
 

 



 

 



 

 
 



 

 

LE COQ  
 

 
- Peux-tu nommer d’autres films où il y a un 

animal?  
- Comment cet animal se comporte-t-il? A-t-

on utilisé l’anthropomorphisme*?   
*L'anthropomorphisme est l'attribution de caractéristiques humaines 
à d'autres entités comme des animaux. Autrement dit, lorsqu’un 
animal ou un objet se conduit comme un être humain, par exemple 
un jouet qui parle et qui a des sentiments, on peut dire qu’il s’agit 
d’anthropomorphisme.    
-Peux-tu nommer des films avec des 
personnages anthropomorphiques?  

 
La poule caquète, le poussin pépie, le 
coq chante. Selon les langues et les 
pays, la transcription phonétique de 
son chant prend des formes très 
différentes. Le chant du coq est inné, 
il n'est pas appris. En français, le 
chant du coq est traduit par 
l'onomatopée Cocorico  ! 

 

Peux-tu dresser un portrait de cet animal ?  
Afin de bien te préparer à la projection du film, 
effectue avec tes camarades des recherches sur le coq : 
son alimentation, son chant, son habitat, etc. En petits 
groupes, communiquez les résultats de vos recherches 
en réalisant une affiche. N’oublie pas de comparer tes 
résultats avec le personnage du Coq de St-Victor ! 



 

 
 

 
Découvre les coulisses du film avec la webzine du Coq de St-Victor. Clique 
sur le lien dans chaque image pour connaitre tous les secrets de la 

création du film ! 
 
 

ANIMATION 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

VOIX DES PERSONNAGES 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://webzine.lecoqdestvictor.com/?section=animation
http://webzine.lecoqdestvictor.com/?section=voix


 

La vie à St-Victor  
 

 

1- À quelle heure le coq réveille-t-il les habitants ? 

 

2- Depuis combien d’années le coq est-il si ponctuel ?  

 

3- Quel est le nom de la boulangère du village ? 

 

4- Quelle surprise le maire réserve-t-il aux St-Victorins ? 

 

5- Pourquoi le coq est-il déréglé ? 

 

6- Comment appelle-t-on l’endroit où on fait la farine ? 

 

7- Quelle est l’offre du maire de St-Benoit ? 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. 4 heures du matin 
2. 7 années 
3. Florence 
4. Une statue du coq 
5. Il est en dépression 
6. Un moulin  
7. Échanger le coq contre l’âne 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

Amuse-toi à colorier le Coq et ses amis de St-Victor !  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 


